Règle de Jeu

T O T E M

INSTRUCTIONS

3 BILLES  PAR  JOUEUR

Les passages A.B.C. ou D. allument les cibles correspondantes pour
augmenter leur valeur.

Les passages "A" et "D" sont couplés.

Abattre les deux cibles "B" ou "C" etles passages correspondants augmente 
le multiplicateur de Bonus. Abattre toutes les cibles augmente le multiplicateur 
de Bonus, réarme les cibles et donne 5000 points.

Eteindre les passages A.B.C.D. ou bien abattre toutes les cibles, allume

la cible "EXTRA BALL".

Eteindre les passages A.B.C.D. et abattre toutes les cibles, allume le "SPECIAL".

Le "SCORE BONUS" est allumé lorsque la valeur du Bonus est de 20.000.

Les bumpers et les étoiles donnent 1000 points.

Le Tilt ne disqualifie pas le joueur.

A la fin de la partie, lorsque les deux derniers chiffres du joueur sont 
identiques aux deux chiffres affichés en bas au milieu du fronton, (number 
to match) une partie gratuite est obtenue.-
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